
4. zápis z porady osadního výboru městské části Chlebov 
11. 09. 2023 

 

Přítomni: Petr Hejný, Patrik Kutlák, Tomáš Petrů 

Host: místostarosta Pavel Lintner 

Schůzka proběhla v Chlebově 

Program: 
1) Úpravy ploch v parčíku před společenským domem v Chlebově  
2) Umístění kontejnerů na bio odpad 
3) Místní šetření Chlebovský mlýn 
4) Oprava prvků dětského hřiště  
5) Vývěska u SD 

Podrobné řešení programu: 
 

1) Úpravy ploch v parčíku před společenským domem v Chlebově 

Proběhla pochůzka v parčíku před společenským domem v Chlebově  
za účelem upřesnění realizace opravy chodníků a zabezpečení rampy pomocí 

zábradlí. Dále vymezení ploch pro umístění kontejnerových stání na tříděný 

odpad. Celkové oddělení zelených ploch parčíku a silnice za pomoci zvýšených 

obrubníků proběhne až během rekonstrukce této místní komunikace. Realizace bude 

probíhat od 10/2023. 

 

2) Umístění kontejnerů na bio odpad 
 
Proběhne přesun obou kontejnerů pro BIO odpad (tráva/větve) na zpevněné 

betonové plochy "U železa" směr na Pískovnu. 
 
 

3) Místní šetření na Chlebovském mlýně 
 
V srpnu a září za pomoci města Soběslav probíhají práce na odtěžení spláví  

a ornice z náhonu v Chlebovském mlýně. 
 
 

4) Oprava prvků dětského hřiště  
 
Na dětském hřišti je požadována oprava prvků dětského hřiště a laviček 

včetně ošetření dopadových ploch. Realizace 09/2023. 
 
Studie pro umístění víceúčelového hřiště, rekonstrukce studánky, včetně 

parketu na stávku se zpracovává k 12/2023. Následně bude požadována konzultace 



s projektantem víceúčelového hřiště, kde budou vzneseny případné požadavky  
a připomínky. 

 
 

5) Vývěska u SD 

Vznesen požadavek na zřízení informační tabule v blízkosti SD (úřadovny). 

 

Poznámka: 

Po obdržení studie chodníku a autobusové zastávky v Chlebově a víceúčelového hřiště bude 
svoláno veřejné projednání pro širší připomínkování zmíněných studií. 

 

Předběžný termín příštího jednání: prosinec 2023 

 

Zapsal: Petr Hejný, předseda osadního výboru 
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